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Datenblatt fur die App ,Grimm-Digital® des Bruder-Grimm-Hauses

Informationen zur digitalen Anwendung Anmerkungen

Typ der digitalen Anwendung e Virtuelle (live-)FUhrung/Prasentation

Diese digitale Anwendung wurde fiir die
Vermittlung von IKE gewdhlt:

Beschreibu ng e Die App ,,Grimm-Digital fuhrt die Gaste des
Museums zu verschiedenen Grimm-Orten in der
Stadt, wo man Mitglieder der Familie oder
Marchenfiguren trifft, die Gber bestimmte,
ortsbezogene Inhalte aus ihrer Perspektive
berichten. Die Nutzer*innen kénnen sich die App
auf ihr Endgerat laden.

explorative Visualisierung
immersive Formate
Narration & Storytelling
raumbezogene Ansatze
Interaktion

Vermittlungsansatze

Diese Vermittlungsansdtze wurden mit der
digitalen Anwendung umgesetzt:
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Vermittlungsziele e Verstehen
e (Nach-)Erleben

Vor- und Nachbereitung des Museumsbesuchs

Diese Vermittlungsziele werden mit der
digitalen Anwendung verfolgt

Charakteristika der Benutzung ¢ Einzelbenutzung
) o ) e selbstandige Bedienung
Die Benutzung der digitalen Anwendung hat diese
Charakteristika: d online
e Benutzung mit privaten Endgeraten
Zugange e im Museum + auBerhalb des Museums
Die digitale Anwendung ist zugdnglich:
Hardware & Infrastruktur e Smartphone/Tablet (privat)
Folgende Hardware und Infrastruktur wurde bei * W-Lan
der Erstellung und Benutzung verwendet:
Software & Daten * App
e Virtual Reality
e Augmented Reality
e Mixed Reality
e Bildbearbeitungssoftware
e Videosoftware
e Audiosoftware
e Bilddateien
e Filmdateien
e Audiodateien
e Textdateien
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Bete|||gte an der Konzeption e  Konzeption/Entwicklung: Museum
(intern + extern)

An der Konzeption der digitalen Anwendung waren

beteiligt:

Budget e 25.000-49.999 €
Die Kosten fiir die Entwicklung der Anwendung

betrugen

Finanzierung e Regionalférderung

e Regionalbudget

Die Finanzierung der Anwendung wurde ermdglicht
durch

Folgekosten e 500-999 €

Die Kosten fiir Instandhaltung und Wartung der
digitalen Anwendung betragen im Jahr:

Zielgruppen e Museumsbesucher*innen

. . . ) e Nicht-Besucher*innen
Die digitale Anwendung richtet sich an:

Erweiterte Vermittlungsmaoglichkeiten
leichtere Veranschaulichung

groBere Attraktivitat

neues Publikum gewinnen

Potenzial fur die Vermittlung

Das Potenzial des digitalen Angebots
hinsichtlich der Vermittlungsmoglichkeiten wird

darin gesehen:

neue Formen der Kommunikation

Potenzial fur das IKE

. L e neue Formen des Austauschs
Das Potenzial des digitalen Angebots

hinsichtlich der Pflege und Weitergabe des IKE d Euﬁbemehung|1euerAkteursgruppen
wird darin gesehen:
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Mehrwerte

Die Mehrwerte des digitalen Angebots werden
darin gesehen:

einfache Wartung
inhaltliche Weiterentwicklung
re-use

Lessons learned

Das sind die wichtigsten Erfahrungen, die im
Zusammenhang mit der Entwicklung und Verwendung
der digitalen Anwendung gemacht worden sind:

Jungere Menschen sind neugierig auf die neuen

Medien - bei alteren Menschen, auch bei den
Mitarbeitern, muss zunachst eine Schwelle
Uberschritten werden.

Weitere Informationen

Link zur Anwendung im App-Store

Informationen zum vermittelten IKE

IKE-Bereich

Dieser IKE-Bereich wird von der digitalen
Anwendung aufgegriffen:

mundlich Uberlieferte Traditionen und
Ausdrucksformen (inkl. Sprache, Literatur,
Ideengeschichte)

gesellschaftliche Brauche, soziale Praktiken,
Rituale und Feste

Beziige zwischen IKE und Sammlung

Die digitale Anwendung greift folgende
Sammlungsbereiche auf:

Marchen
Sprache
Ortsgeschichte
Kunst
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Museumsdaten
Museumshame Bruder-Grimm-Haus
Ort Steinau an der StraBe
Bundesland Hessen
501-5.000

SammlungsgréBenklasse
(Anzahl der Objekte)

BesuchszahlengréBenklasse
(Anzahl der Besuche 2019)

10.001-25.000

GemeindegréBenklasse
(Anzahl der Einwohner*innen vor Ort)

5.000-19.999

Tragerschaft

offentlich: Gemeinde

Homepage

http//’www. brueder-grimm-haus.de

ISIL-Nummer

DE-MUS-340714
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NEU
START

Gefordert durch:

% Die Beauftragte der Bundesregierung
fiir Kultur und Medien

aufgrund eines Beschlusses
des Deutschen Bundestages

museum4punkt0
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